Yilmaz Onay ile Soylesi

Séylesi: Sema Merve fs

(Bu séylesi, 2007 yii Temmuz ayinda “Puntila Aga ile Usag: Matti” oyununun
ve oyun tizerine Brecht'in prodiiksiyon notlarinin yer ald “Tiyatro Calismast”
kitabiun gevirmeni Yumaz Onay’la oyunun yazidigr dénem kosullan ve

dramaturjik yapist iizerine yapdnustr.)

Sema Merve Is: Puntila Aga ile Usag: Matti’ye baktifimizda oyunun
burjuva ve proletarya gatigmast iizerinden gittigini gorityoruz, oyunda
orta simifin var olusu hakkinda ne sdyleyebilirsiniz ve orta simfi nasil

igleyebiliriz?

Yilmaz Onay: Oyunda orta smufi iglemek icin dncelikle glintimiizdeki orta
simuf tarifine bakmak lazim. Kiiclik milk sahibi olan ya da hi¢ miilk sahibi
olmayip isci ¢alistirmayan, ama kendisi de is¢i olmayan kesime orta simif
deniyor. Ancak beyaz yakah iggileri de orta simfa dahil eden gériigler var, oysa
bence onlar da emekei simfa dahildirler. Dahasy, ben emegi ile gecinen herkesi
isci ve emekgi sumf ve kesimler icinde goriiyorum. Ote yandan, su da bir
gercek ki, ghntimiizde emekgiler ve orta simf bir nevi i¢ ice gecmistir. Oyuna
baktigimizda Yargic, Avukat ve Atase orta simftir ancak Atage burokrasiyi
kullanarak simf atlamaya c¢absmaktadir, hizmetkarlar ve irgatlar proleter
degillerse de emekci simftandirlar. Matti ise bilingli bir proleter degil pacasim
kurtarmaya calisan bir emekei gibi goranse de, &bir yanda Surkkala ile
iliskisinde ve butiinilyle kimi cok tutarli tawirlariyla olduke¢a bilingli bir
emekei, hatta iscidir. Surkkala ise proleter temsilcisidir. Puntila ise

burjuvalagma yolundaki bir toprak agasidir. Puntila’mn ikilemi su ikisinin
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arasindadir: Acimasiz somiri ve paylasimer sémiiri, Brecht oyunuyla by

ikisinin bir arada miimkiin olamayacagim gosteriyor. Bu oyunda orta simiftaki

tavir sagkinhgini gériiyoruz, Muhalefet, emekgilerde gosterilmis. Oyun “halk

oyunu” temelinde oldugu icin simfsal cizgiler biraz i¢ ice gecmis, [Sunusta
sdzunt ettiginiz “Tiyatro Calismas1” kitabinin baslannda bulunan (1. Basky, S,
14-18) Brecht’in “Halk Oyunu Ustiine” yazisinin mutlaka okunmasin dilerim,

¢lnkl  benim verecegim yamtlarin  faziasi o yazida meveut.] Mesela

hizmetgilerde aciktan bir érgitlii miicadele degil,
vardir. Oyunda Brecht hizmetcilerin bir

Gstl kapali bir muicadele
Gsti sayilabilecek memur takimini
Puntila’dan yana koyuyor. Bagka bir boyuttan bakarsak Hitle
vahsice destekleyen de Alman orta

r fasizmini en
sumft olmamis midir? Orta smuf, oyunda

Puntila’'mn emekgilere yakin gérindugi yerlerde ona konumunu hatirlatir.

Puntila'yt oyunun déneminden ahp bugtine getirirsek Miis}

Gman burjuvaziye
benzetilebilic. Sadaka

vererek aclart doyurma gibi feodal bir gelenek

Muislimanlikta vardr. Miislimanhgin  dinci hareketinin bliylik sermaye

haline gelmesi bir vahsi sémiiri cesididir ve
Puntila’min feodal ¥

fagizme hazir bir zemindir,
apis1 da Islami sermayeye benzetilebilir. Yargig, avukat,
rahip ekonomik olarak orta smf ve Puntil

a’nin burjuvaziye benzeme yonani
destekleyen figuirler,

“insani” yanim yok etmeye calismaktadirlar., Puntila’mn
feodal agalik ortamiyla burjuva biyiik sermaye toplumu
igslenmektedir. Puntila burjuva da olm

arasindaki ikilemi
ak istiyor ama topraga bagh kalan ve
insana bagh gdrinen yanlaninm burjuva sisteminde bir degeri yok. Yargig,
avukat ve rahibin devleti simgeledigini duistintirsek bunlar topraga bagh
Puntila’yla birlesip emelkeiye kars: durmaktadirlar. fste oyunda orta smufin
islendigi nokta ve elestirisi bu noktada ortaya cikiyor. Bu nedenle orta sumfin
iglenmesi onlarin aymazhg, Puntila’ys kiskirtmalan tizerinden olabilir.

Oyunun yazildig1 déneme yani Almanya kosullarina baktigimizda isci
simifinin bilin¢liliginden séz etmek miimkiin. Sizce bunu gliniimiiz

kosullarinda nasil ele almak gerekir?

Guntimiizde is¢i simfin bilingliliginden  s6z  etmel ne kadar miimkiin

bilemiyorum. Surkkala, ¢ocuklanni Puntila’min yanina getiriyor ve isten
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diigiiniiyorsunuz?

Matti'ye etnik kimlik katmak Matti tiplemesini ¢ok muskil duruma sokar.
Kaypak goztikebilir yahut kaypakligi seyirci tarafindan etnik kimligine
yorulabilir. Oyunda belli celiskiler var ancak bunlar etnik kimlik tzerinden
bakilabilecek gibi hi¢ degil, dolayisiyla bence oyun bu sekilde iglenilebilecek
bir oyun degil. “Bunu da koyalim oyuna renk gelsin” gibi hareket etmemek
lazim. Eger yok ben bu tiplemeyi etnik kékeniyle isleyecegim oyunda
degisiklikler yapacagim diyorsaniz o bagka. Akhma gelen Emma var. O odakta

Emma mesela Fin ¢ingenesi yapilabilir. Buna miisait bir tipleme aslinda.

Oyunda kadinlarin donils yolunda hikayelerini anlattiklars sekizinci
sahnenin Brecht’in dramaturji notlarinda yalin oynanmasi gerektigi

yaziyor. Bu sahnenin oyundaki yeri ve nasil yorumlanabilecegi hakkinda
fikriniz nedir?

Kadinlann Puntila’nin ¢iftliginden kovulup déniis yolunda birbirlerine hikaye
anlattiklar: sahne cok énemli bir yerde duruyor oyunda. Bir yandan da zor bir
sahne ve sikic1 olma tehlikesi tagimakta. Oncelikle bu kadinlann Puntila’nin
ciftligine gitmelerine biiytik anlamlar yluklememek gerek, onlar oraya
masumca ¢oplenmeye gitmislerdir. Bunu bile bulamayan kadinlarin,
hikayelerini anlatirken bir ayma yasams olmalari, yani Puntila’ya hi¢ 6din
vermemek gerektigini fark etmeleri, oyunun butiini icin ¢ok dnemli. Ciinku
bu kadinlarin Puntila’ya kargi durmalan fagizme kars1 durmak gibi bir sey.
Hikayelerin éziinde de bu var dikkat edilirse, dolayisiyla ¢ok uzun bulunmas:
halinde can noktalarim alip kisaltmaya gitmek mumkiin, yeniden
dogaglamay1 énermiyorum g¢iinkii sahnede sdylenmesi gereken her sey bir
zincir halinde veriliyor yani riskli olabilir o zinciri kirmak. Hikayeleri aheste
aheste anlatmak tercih edilmektense bu kadinlarn bes dakika sonraki
trenlerine yetismesi gerekiyor gibi anlatmalar ve sahneyi enerjik tutmalan
gerekir. Bu kadinlar sabahin kériinde ig bas1 yapacaklardir, bir yandan bu
hikayeleri heyecanla anlatirlar ve bir yandan gitmeleri gerekir. Yani “bir de bu
hikaye vardi hadi ben de anlatayim” gibi bir “gevseme” yorumundan kacinmak

lazim. Tam tersine bu sahne, oyunun belki de dorugudur, denilebilir,
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sarkilar1  nasil yorumlayacagimiz iizerine yaptigimiz
sark: soylerken tiplemeden ¢ikip anlatic1 olarak

sey deniyoruz. Sarki kullamimina dair éneriniz

Oyundaki

cahgmalarda oyuncunun

garkiy1 soylemesi gibi bir

- nedir?

gelmedi.

Sark1 kullamiminda sarkiyr anlaticiya soyletmek ¢ok gerekli gibi
Ciinkt oyunda sarka gegiglerini Puntila Ciftligi hizmetgilerinin soylem

yabancilastirict bir dge, o tipin zorla anlaticiya dénutsiip de sark: soy!

esi zaten

lemesi o
i g sozleri degil.

viizden gereksiz. Esasen sarki sozleri de dogrudan yorum sarkisi sozlerl deg

el arkt
Bir de sarki sdyleyenlerin Puntila’yla kurdugu iligki var. Anlaticomn sarl

ila* iligki imkiin degil, bu ylzden sarki
soylerken Puntila’yla iligki kurmasi pek mumkin deg

@ Gzigi ksiyonu
esnasinda sahnede tiplemeye ihtiyag var. Ama oyunda muzigin fonksiy

su
cok artinlacaksa belki drnegin daha en bastan anlaticinin - sunug

tiziklenebilir. O zaman oyunun devarmnda gecis sarkilanini da anlatict
m .

soyleyebilir.
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Sizin izlediginiz Puntila Aga ile Usagt Matti yorumlarindan yola cikara

: . >
eklemek istedikleriniz veya tavsiyeleriniz var m1?

i i bir
Ustiine fazla bir sey koymaksizin kendi basgina yetebilen bir oyun. Oyunu

lizerine bir
o tarafa bir bu tarafa cekistirmeye pek gerek yok, ortaya giktikga tzerine

yler eklemek lazim. Cok fazla yabancilagtirma koymaya ¢ahigiimamals,
. disi i 3 tath
clinkli oyunun kendisinde bash basina bir yabancilagtirma var. Oyunun

bir glldtrisii var onu kaybetmemek gerekiyor.




